
Les usages problématiques d'Internet et des jeux
vidéo : Synthèse, regard critique et

recommandations

Public

Professionnel

Objectif(s)

sensibiliser et informer les professionnels aux usages
d'Internet et des jeux vidéo

Description

Ce rapport subventionné par la Région wallonne fait
le point sur les usages des technolgies de
l'information et de la dommunication (TIC). Le rapport
compoluse une synthèse de la littérature sur les

questions liées aux nouvelles techonlogies et à leurs usages, la dépendance
qu'elles peuvent entraîner. Il s'attache étgalement à leurs analyse au travers
de la pratique des professionnels qui rencontrent les utilisateurs.

Il aborde l'épidémiolgie et les causes des usages et propose des liens avel
violence et la dépendance.

Il s'achève par des recommendations établies par un groupe de travail composé
de professionnels auquel le CLPS-Bw a participé.

Utilisation

Lecture

Avis du CLPS

Ce document donne une image assez exhaustive de la littérature sur les usages
d'Internet et des nouvelles technologies. Il dédramatise les usages chez les
adolescents.

Les recommandations peuvent être epxloitées comme des pistes d'action pour
les professionnels.
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